Ein genta i 1. flokki elskar at spaela ludo. Tiverri bleivhennara ludu bordspeel oydilagt, ta
hon hevditad vid i skula ein dagin. Hon ynskir saer eitt nytt Ludo, sum ikki kann
oydileggjast lika leett. [ sinum kamari hevur hon eitt akvarium vid négvum spennandi
fiskum. Hennara yndis litur er blatt. Gentan elskar at spaela uti i gllum vedri, og henni

damar sera veel at ganga turaroman i fjgruna at leita eftir goggum og steinum.
Tin uppgava:

Tu skalt byggja gentuni eitt nytt Ludu bordspeel.

—_—

Fa hugskotsmyndir fra leeraranum.

Tekna nakrar skitsur av Ludo bordspaelinum, sum tu kundi hugsa teer at gjort.
Vel ti skitsuna, sum teer ddmar best.

Tosa vid leeraran um skitsuna.

Ger ein tilfarslista i punktform.

Vis leeraranum tilfarslistan.

Kanna eftir listanum hvat tilfar tu hevur atgond til og sleppur at brika.
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Samla tey tingini, sum tu hevur bruk fyri til projektid og sleppur at bruka.

Ernakad a tilfarslistanum, sum tu ikki hevur atgongd til ella ikki sleppur at brika,

finn so okkurt alternativt at skifta hetta ut vid.

9. Faleeraran atkoma at hyggja eftir teimum tingunum, sum ta hevur funnid.

10.Forklara gongdina fyri leeraranum.
Deomi uppa setningar: “Tad fyrsta eg geri er at saga hetta tiltad og tad staddina
uppa hendanmatanvid hesari sagini”, “sidani fari eg at pussa”, “aftana tad mali
eg hetta og hatta soleidis og soleidis”, “hareftir taki eg hetta og geri soleidis”
0.S.fr. ...

11.Skriva eina einfalda mannagongd.

Hugsa um hvat fyriambod og maskinur tu hevur atgongd til og sleppur at bruka.

12.F4 mannagongdina gédkenda av laeraranum.

13.Far igongd vid projektid.









